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RESUMO

O enfoque do ludico no processo educativo é um dos muitos caminhos que
possibilita verificar como uma crianca inicia seu processo de adaptacédo a realidade
através de jogos e brincadeiras, além de estimular o seu desenvolvimento. Sua
utilizacdo pode ajudar no desenvolvimento social, psicologico e no aprendizado das
criancas. E é nesta relacdo que o brincar se torna ferramenta potencializadora do
processo de ensino aprendizagem. O estudo fundamentou-se principalmente atraves
do prisma tedrico da Abordagem Centrada na Pessoa (ACP), que tem como grande
expoente Carl Rogers e por se tratar de criangas, buscou-se também contribuicdes
da Ludoterapia, desenvolvida por Virginia Axline embasados pela mesma
abordagem. Tendo o ludico a essa magnitude no processo educativo, o presente
estudo buscou compreender se, os professores utilizam o ludico como facilitador no
processo de ensino aprendizagem? Para responder a questdo, foi realizado uma
entrevista semi-estruturada, com treze professores do ensino infantil utilizando do
método de pesquisa descritivo analitico. A partir da analise das entrevistas, foi
possivel perceber que o ludico € utilizado na escola, ora, como um auxiliador do
processo de aprendizagem, ora como atividade normal. Entretanto ndo sabemos até
que ponto esta diretamente relacionada ao ensino. Entendendo que a atividade
ludica é uma ferramenta bastante importante para auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem das criangas, pois consegue envolvé-las e transmitir um
conhecimento. Nao obstante, é importante que tanto as crian¢cas como o professor
saibam utilizar esse material de forma a gerar um aprendizado realmente
significativo, ao contrario s6 teremos a sua utilizacgdo como uma atividade
relacionada a recreacao.

Palavras-chave: Ludico, Ensino Aprendizagem, Abordagem Centrada na Pessoa
(ACP).



ABSTRACT

The focus of ludic learningin the educational process it is one of many ways that
makes possible verify how a child starts his process of adaptation to reality through
games and activities, in addition to encourage his development. The use of play
activities can help in social development, psychological and in child learning. And is
in relation that's the play became a potentiating tool of teaching-learning process.
The study was based mainly through the theoretical perspectiveof approaching
centered in the people (ACP),that's have Carl Rogers how a big exponent, and
talking about children looked for contribution of play therapy, conceived by Virginia
Axline based for the same approaching.Having the ludic to this magnitude in the
educational process, the present study search for understand ifteachers use the
ludicas afacilitator in the teaching-learning process. To answer the gquestion, was
made a simple interview,with thirteen primary teachers of kindergarten using the
descriptive and analytical research . From the analysis of the interview, was possible
to notice that the play activity is used in the school first like a helper in the learning
process then like a normal activity, However we don’t know to what extent is directly
related to teaching. Perceiving that play activity is a very important tool to assist in
the teaching-learning process of children because it can involves them and transmit
some knowledge, it is important that children and teachers know how to use this
material in order to generate a truly significant learning, instead we will use this
activity only as a recreation.

Keywords: The ludic, Teaching-learning, Approaching Centered in People (ACP).
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ANEXO 5



INTRODUCAO

O enfoque do ludico no processo educativo € um dos muitos caminhos que
possibilita verificar como uma criancga inicia seu processo de adaptacdo a realidade
através de jogos e brincadeiras, além de estimular o seu desenvolvimento. Saloméo
(2007), embasa esse apontamento ao retratar que o ludico é uma estratégia
insubstituivel para ser usada como estimulo na constru¢do do conhecimento
humano bem como na progressdo das diferentes vivéncias, sendo ela uma
importante ferramenta de progresso e crescimento pessoal e educacional.

A utilizacdo do ludico em sala de aula e em atividades educativas se torna um
método importante na relagdo de ensino aprendizagem. Entende-se que esta aula é
voltada aos interesses do aluno, mantendo os objetivos pedagdgicos propostos.

Nos estudos de Oliveira (1985), a ludicidade € definida como um recurso

para a construcao de aprendizagens espontaneas.

[...] um recurso metodolégico capaz de propiciar uma aprendizagem
espontanea e natural. Estimula a critica, a criatividade, a sociabilizag&o.
Sendo, portanto reconhecidos como uma das atividades mais significativas
— sendo a mais significativa - pelo seu contelddo pedagégico social.
(OLIVEIRA, 1985 apud SALOMAO; MARTINI; MARTINEZ, 2007, p. 02).

Neste sentido, entende-se a responsabilidade do professor para alcancar a
aprendizagem dos educandos fazendo-se a integracdo dos conteudos curriculares
propostos com o ladico (jogos, brinquedos e brincadeiras), mas também
compreende-se que todos tém a possibilidade de aprender, e que esse processo
pode ser feito com prazer, assim acredita-se que o resultado serd bem melhor.

Cunha (1994) retrata que o adulto trabalhador de amanha é, hoje, a crianca
que brinca muito. A crianca que hoje participa de jogos e brincadeira sabera
trabalhar em grupo amanha. Se hoje aprende a aceitar as regras do jogo, amanha

sera capaz de respeitar as normas sociais.

Aos profissionais de diferentes areas, comprometidos com o processo de
formacdo e educacdo social, cabe-lhes a responsabilidade de forjar um
saber especial, um saber que estimule e motive os sujeitos sociais a alegria

de estar no mundo. Ao absolver o sonho, a fantasia, a alegria, como



elementos de complementaridade e harmonizacdo dos saberes na vida,
melhora-se, também, a qualidade da vida, na medida em que amplia-se o
horizonte de possibilidades das relag6es sociais, interac6es e formas de
comunicacdo, permitindo sentimentos de seguranca que levam afloram
manifestacbes de curiosidade, ludicidade, responsabilidade e felicidade
(FRANGCA, 2000, p. 8).

O desenvolvimento dessa pesquisa surgiu no intuito de compreender como
ocorre a utilizagdo do ludico na pratica docente com criancas, e se esses
professores entendem essa pratica possivel de ser auxiliada por atividades ludicos
no processo ensino-aprendizagem dos educandos dos primeiros anos do ensino
infantil.

Para fundamentar o estudo foram utilizados como base tedrica o0s
pressupostos basicos da obra de Carl Rogers, no ambito da Abordagem Centrada
na Pessoa aplicada a educacdo e que designou por Aprendizagem Centrada no
Aluno, buscando estabelecer uma ponte entre os principios enunciados por Carl
Rogers. No ambito da Abordagem Centrada para a Educacdo e o processo de
aprendizagem por ele trabalhado. Por se tratar de criancas, buscou-se também
contribuicbes da Ludoterapia, desenvolvida por Virginia Axline embasados pela
mesma abordagem.

Através deste delinear tedrico, partiu-se da premissa de que “o homem
educado € o homem que aprendeu a aprender.” (ROGERS, 1986, p.126), e que
dentro do Sistema Educativo como um todo que devera implementar-se um clima

propicio ao crescimento pessoal do aluno. Dessa forma o autor complementa,

Tem-se de encontrar uma maneira de desenvolver, dentro do sistema
educacional como um todo, e em cada componente, um clima conducente ao
crescimento pessoal; um clima no qual a inovacao ndo seja assustadora, em
que as capacidades criadoras de administradores, professores e estudantes
sejam nutridas e expressadas, ao invés de abafadas. (ROGERS, 1986,
p.244).

7

Essa premissa possibilita acreditar que o individuo criativo € um elemento
importante para o funcionamento efetivo da sociedade, pois € ele quem faz
descobertas, inventa e promove mudancgas.

Por ser o primeiro contato que a crianga tem com o mundo escolar a
Educacéo Infantil esta repleta de brincadeiras e jogos que podem ser utilizados com

enfoque didatico dentro da sala de aula como, por exemplo, os jogos didaticos e os



jogos educativos. Sua utilizacdo pode ajudar no desenvolvimento social, psicolégico
e no aprendizado das criangas. Deste modo, a pergunta que se coloca para este
trabalho é: os professores utilizam o ludico no processo de ensino aprendizagem?
Para responder a questéo, o objetivo geral proposto foi verificar a concepc¢ao que 0s
professores tém sobre o ludico e se este é utilizado no processo ensino-
aprendizagem.

Com relacdo a metodologia, optou-se método descritivo qualitativo descritivo
e analitico e a realizacdo de 1 entrevistas semi-estruturadas (Apéndice 2) com 13
professoras da pré-escola de duas escolas sendo uma particular e uma publica da
cidade de Ariquemes-RO. O trabalho esta organizado por capitulos: O primeiro,
intitulado A abordagem centrada na pessoa: pressupostos fundamentais. O
segundo, A psicopedagogia e a abordagem centrada na pessoa. O terceiro o ludico
na educacdo infantil. O quarto, o ludico e as bases legais. O quinto contém os
objetivos do trabalho, o sexto com método, o sétimo com os resultados e discussdes
com analise das entrevistas realizadas com as professoras; depois sao feitas as

consideracdes finais e por ultimo contemplo as referéncias.



2. REVISAO DE LITERATURA

2.1 A ABORDAGEM CENTRADA NA PESSOA: PRESSUPOSTOS
FUNDAMENTAIS

O psicologo americano, Carl Rogers foi o pioneiro no estudo da mudanca nos
processos psicoterapéuticos, vindo a criar e a desenvolver um modelo de
intervencdo que designou inicialmente por Terapia Centrada no Cliente,
posteriormente a terminologia utilizada é a Abordagem Centrada na Pessoa, ACP.
Uma expressao utilizada por ele para referir-se a uma forma especifica de entrar em
relacdo com outro, estando implicito um modo positivo de conceitualizar a pessoa
humana. (GOBBI e MISSEL, 1998).

Sucintamente pode-se retratar que foi ao longo da sua vida que Rogers foi
clarificando suas ideias e as mudancas de nomenclatura foram se reorganizando,
como atualizagbes do seu modelo tedrico (GOBBI e MISSEL, 1998, p. 13). O campo
de aplicacdo da ACP é amplo, incluindo as areas da psicoterapia, resolucdo de
conflitos, relacdes familiares, grupos de encontro, grupos de crescimento, grandes
grupos de comunidade bem como a educacéo.

Entretanto, dois conceitos foram desenvolvidos por Rogers, e que séao
considerados como fundamentais indiferentes do campo de atuacdo, para a
compreensdao do seu modelo, sendo eles a Tendéncia Atualizante e a N&ao
Diretividade. (ROGERS, 1989, p.16). Conceitos estes que serdo abordados abaixo,
apesar de, na perspectiva de Rogers estas atitudes fazerem parte de um conjunto
gue deve estar integrado na pessoa do professor, iremos defini-las cada uma por si,
como forma de melhor explicitarmos o quadro conceptual do autor.

De acordo com Rogers (1975), a no¢do de tendéncia atualizante é o eixo
central da ACP, trata-se do conceito segundo o qual "todo organismo € movido por
uma tendéncia inerente para desenvolver as suas potencialidades e para
desenvolvé-las de maneira a favorecer sua conservagdo e seu enriquecimento."
(ROGERS, 1977, p. 159). O caminho que leva a este desenvolvimento € indicado
pela experiéncia organismica deste individuo, pelas rea¢gbes de um todo organizado
que, segundo Rogers sao dignas de confianga. Essas reagdes, por sua vez, sao

inerentes a cada momento, de forma que ocorrem no fluxo do tempo e néo, de forma



estagnada. E como se o objetivo da tendéncia atualizante fosse a continua
superacdo dos estados atuais dos individuos em direcdo a atualizacdo de suas
potencialidades.

Para Rogers (1989), comportamentos como manter e nutrir 0 organismo que
proporcionam crescimento e desenvolvimento s&o manifestagcbes da tendéncia
atualizante, assim “Quer o estimulo provenha de dentro ou de fora, quer o ambiente
seja favoravel ou desfavoravel, os comportamentos de um organismo serdo dirigidos

no sentido dele manter-se, crescer ou reproduzir-se.” (ROGERS, 1989, p. 226).

Este processo, de acordo com o autor, também pode ser designado como
“tendéncia realizadora”’, onde o organismo em qualquer condicdo busca a sua
manutenc¢ao, seu crescimento e sua reproducdo, ou seja, constitui a prépria vida e,
portanto, apenas destruindo 0 organismo € que se consegue acabar com esta
tendéncia. (ROGERS, 1983).

Ampliando o conceito da tendéncia atualizante, Rogers, (1983), desenvolveu
uma tese sobre a tendéncia formativa presente em todo o universo, que pode ser
observada tanto em nivel mais simples quanto em nivel mais complexo, em sistemas
organicos ou inorganicos, em que se vé uma tendéncia a uma ordem crescente, com
continua construcao, criacdo e deterioracao.

J& o conceito de ndo diretividade, € baseada no pressuposto de que o
individuo tem dentro de si mesmo ndo s6 a capacidade de resolver os seus
problemas satisfatoriamente, mas também esse impulso de crescimento que faz o
comportamento maduro mais satisfatorio do que o comportamento imaturo esse
método psicoterapéutico desenvolvido por Rogers ficou conhecido inicialmente por
Terapia Na@o Diretiva, tendo posteriormente evoluido para Terapia Centrada no
Cliente e mais tarde Abordagem Centrada na Pessoa. A terapia nao diretiva permite
o individuo ser ele mesmo, aceitar-se completamente, sem avaliacdo ou pressao
para mudanca: reconhece e esclarece as atitudes emocionais expressas pela
reflexdo do que o cliente expressou; é por esse processo de terapia que se oferece
ao individuo a oportunidade de ser ele mesmo, de aprender a se conhecer, de tracar

seu préprio curso abertamente as claras.



2.2 A PSICOPEDAGOGIA E A ABORDAGEM CENTRADA NA PESSOA

No presente capitulo, ira se discutir sobre quais foram os principais conceitos
desenvolvidos por Rogers e qual o seu conceito de aprendizagem.

O principio central da teoria rogeriana €: ndo se pode ensinar diretamente a
alguém, o que se pode ¢ facilitar a aprendizagem. Assim como se pode conduzir o
cavalo para junto a agua, mas nao se pode obriga-lo a beber, também ndo se pode
obrigar o individuo a aprender. E a partir desse enunciado, poder retratar diante do
prisma tedrico da psicologia humanista, especificamente da ACP, no campo
educacional que, ou seja, a Abordagem Centrada no Aluno, facilitar a aprendizagem
é libertar a curiosidade, permitir que as pessoas assumam 0 encargo de seguir em
novas direcbes, desencadeando o0 senso de investigacdo, indagacdo e andlise.
Rogers (1985) prop6e o educador como facilitador da libertagdo pessoal e assinala
as condicdes libertadoras, ja abordadas acima neste estudo.

Sua teoria convida a todos a refletir sobre as mudancas necessarias e que
devem ser buscadas, tanto dentro como fora da sala de aula. Ela aponta para uma
profunda mudancga no relacionamento entre professor e aluno, relacionamento esse
capaz de provocar transformacgdes intensas, tanto no comportamento de ambos
como na busca dos saberes.

Para Rogers (2001) o ser humano é dotado de capacidade de atualizacdo. Isto
significa dizer que se forem oferecidas condi¢des basicas de desenvolvimento, todo
ser humano é capaz de estar sempre em processo de evolucdo. Para ele esta
capacidade de desenvolvimento faz parte da esséncia do ser humano. O
psicopedagogo que acredita e confia nas potencialidades do outro oferece muitas
oportunidades e permite que o estudante faca as suas escolhas e trilhe seu préprio
caminho, quando ele ndo apresenta uma confianca no individuo, busca direciona-lo
segundo suas conviccdes e escolhas, para evitar desta forma, que o aluno trilhe um
caminho errado (ROGERS, 1985).

Na area da educacdo € preciso criar condicdes que viabilizem um ambiente
propicio ao aprendizado e que possa contribuir para uma relacdo saudavel entre
professor e aluno. Num ambiente favoravel que promova o crescimento, o aluno se
compromete com o processo de aprender, logo, a aprendizagem se realiza de forma

mais profunda, rapida e mais intensa na vida e no comportamento dos alunos,



centrando-se a aprendizagem no aluno esta se torna mais vital e criativa (ROGERS,
1983).

Um aprendendo com o outro, todos os dias. Essa empatia por parte do
professor o levara a um relacionamento auténtico e transparente com o educando.
A autenticidade sera a principal ferramenta do educador que conduzirq o aluno a
aprendizagem significava.

O professor como facilitador da aprendizagem deve dividir as responsabilidades
com o aluno, motivando-o, através de recursos variados, das experiéncias e de
situacdes de seu interesse. O aluno tem a capacidade de tomar decisdes e assumir
as responsabilidades decorrentes de suas escolhas, numa liberdade responsavel,
gue a primeira vista pode ser assustadora, por isso, ele deve contar com o auxilio e
apoio do psicopedagogo nas suas escolhas, permitindo a estes alunos errarem e se
aceitarem (ROGERS, 1983)

Rogers parte de questionamentos acerca do objetivo da aprendizagem, e do
papel da escola frente as questfes sociais. Para ele, o propdsito da aprendizagem
no mundo moderno deveria ser o de libertar a curiosidade, permitir que as pessoas
assumam o encargo de seguir novas direcdes ditadas por seus proprios interesses,
desencadear o senso de pesquisa e abrir tudo a indagacéo e a analise.

Rogers (1973), afirma que os estudantes aprendem realmente e divertem-se
durante esta aprendizagem, quando o professor (facilitador de aprendizagem) fixa
um ambiente que encoraja a sua participacdo responsavel na selecdo de metas e

nas maneiras de alcanca-las.

(...) O Unico homem instruido é aquele que aprendeu como aprender,
como se adaptar a mudanca; o que se deu conta de que nenhum
conhecimento é garantido, mas que apenas o0 processo de procurar 0

conhecimento fornece base para a seguranca. (ROGERS,1986, p. 65)

Sendo assim uma pessoa instruida € capaz de se adaptar as mudancas que
ocorrem durante a sua vida (a aprendizagem € continua). A vida € um processo de
mudanca — tudo ao seu redor é questionavel e tudo se mistura.

Diante desses conceitos fundamentais expostos, a atitude do professor
merece atencdo. Rogers citado por Ranskin (1998) enumerou e definiu um conjunto
de atitudes que considerou facilitadoras do processo de comunicagao inter-humana

na perspectiva humanista. Na relagcdo ensino-aprendizagem o professor é um

facilitador da aprendizagem, o que promove a qualidade do aprender bem como



possibilitando o desenvolvimento e crescimento pedagoégico do educando (RASKIN,
1998).Nesse sentido, serd exposto, de forma breve, as atitudes facilitadoras
pertinentes também ao professor. Ressaltando que a conceituacdo assim realizada
é didatica, pois essas formam um conjunto entrelacado.

A aceitacdo positiva incondicional, para Rogers (1985) € ter apreco pelos
alunos significa interessar-se pelos seus sentimentos, suas opinides, sua pessoa,
aceitando-os como sdo. Também é dar-lhes um crédito de confianca.

Segundo Ferreira (2002), o professor que tiver apreco pelo aluno deve aceitar
tanto a sua apatia ou seus caminhos torturosos e caprichosos para alcangar o
conhecimento, como seus esforgos disciplinados para chegar ao saber. Isto quer
dizer, aceita-lo como €, cheio de potencialidades, valorizando-o como pessoa. Assim
o aluno podera desenvolver suas capacidades, tendo oportunidade de “vir a ser tudo
0 que é capaz de ser’. (ROGERS, 1977, p. 116).

Sublinha-se que esta seja uma atitude que assente na crenca no potencial
interno humano, derivando do principal conceito proposto por Rogers a Tendéncia
Atualizante,assim como salienta (GOBBI e MISSEL; 1998).

Outra atitude discutida no prisma da Abordagem Centrada na Pessoa é a
compreensao empética, que pode ser entendida como uma "capacidade de se
imergir no mundo subjetivo do outro e de participar na sua experiéncia, na extensao
em que a comunicacéao verbal ou ndo verbal o permite”.

Se os professores aceitam o0s alunos como eles sdo, permitem que
expressem seus sentimentos e atitudes sem condenacdo ou julgamentos,
planejam atividades de aprendizagem com eles e ndo para eles, criam uma
atmosfera de sala de aula relativamente livre de tensdes e pressdes
emocionais, as consequUéncias que se seguem sao diferentes daquelas
observadas em situacdes onde essas condicGes ndo existem. As

consequéncias, de acordo com as evidéncias atuais, parecem ser na dire¢do
de objetivos democraticos (ROGERS, apud GOBBI e MISSEL, 1998, p.27).

Esses apontamentos acima mencionados denotam que a compreensao
empatica é um processo dinamico, numa classe tradicional, em que a énfase esta
nos exames, nas notas, na matéria, ndo ha lugar para a pessoa em mudanca. E o
professor muda tanto quanto o aluno, quando ha liberdade para mover-se, liberdade
de ser e de manter a dignidade. Isso ndo é ser sonhador demais, idealista demais?

Confiar nas capacidades do outro € mais do que ser apenas professor. E ser um



facilitador, que proporciona aos alunos “liberdade, vida, oportunidade de aprender”
(ROGERS, 1977, p. 129.)

A congruéncia, enquanto atitude facilitadora no processo, neste caso, na figura
do professor em sua relacdo de ensino-aprendizagem com o educando pretende
indicar o estado de coeréncia ou acordo interno e de autenticidade de uma pessoa,
a qual se traduz na sua capacidade de aceitar os sentimentos, as atitudes, as
experiéncias, de se ser genuino e integrado na relacdo com o outro (ROGERS,
1985).

O autor supracitado defende que, se estas atitudes, que designou como
condicbes facilitadoras, estiverem presentes na relagcdo, a pessoa entra num
processo de aceitacdo de si propria e dos seus sentimentos, tornando-se por isso,
na pessoa que deseja ser, mais flexivel nas suas percepcdes, adaptando objetivos
mais realistas para si propria e, simultaneamente, torna-se mais capaz de aceitar 0s
outros (ROGERS, 1985). Por conseguinte, 0 mesmo autor diz que ao modificar as
suas caracteristicas pessoais basicas de modo construtivo, a pessoa adapta um
comportamento mais ajustado a sua realidade. Desta forma, uma relacdo fundada
nas atitudes acima mencionadas, podem ser clarificadas, através do respeito;
confianga; aceitacéo; autenticidade e tolerancia.

E, portanto, fundamental que um facilitador confie no ser humano, em suas
potencialidades e capacidades da escolha do caminho tracado para sua propria
aprendizagem. A pessoa que nao confia no outro ser humano, ndo pode tornar-se
um facilitador. Todos os alunos séo dignos de confianga, todos sao importantes, e
devem ser respeitados independentes do contexto e de sua realidade.

Estas qualidades enunciadas por Rogers ndo sdo mais do que uma
adaptacao a educacéao das atitudes facilitadoras da mudanca, propostas pelo o autor
no seu modelo psicoterapéutico jA& mencionadas, sendo ele mesmo o primeiro a
reconhecé-lo, afirmando que a educacdo é uma forma de relacdo de ajuda, na
medida em que permite que alguém cresca e se desenvolva (ROGERS, 1974).

De acordo com o modelo proposto por Rogers, 0os principios e as atitudes
atrds enunciados permitem ndo s6 o desenvolvimento intelectual do aluno, como
também o0 seu crescimento enquanto pessoa total, promovendo a aprendizagem
significativa e a interiorizagc&do do processo de aprender.

Nesse sentido, a insercdo do brincar no contexto educacional, Wajskop

(1995) ressalta que as instituicbes de educacao infantil ttém restringido as atividades



das criancas aos exercicios repetidos de discriminacdo visual, motora e auditiva,
através do uso de brinquedos, desenhos e musicas. Ao fazerem isso, a0 mesmo
tempo em que bloqueiam a organizacdo independente das criancas para a
brincadeira, essas praticas infantilizam os alunos, como se suas a¢des simbolicas
servissem apenas para explorar e facilitar ao educador a transmissdo de
determinada visdo de mundo, definida, a principio, pela instituicdo infantil.

O autor acima referido traz a luz das discussdes sobre o brincar como
estratégia pedagdgica, para ele se as instituicbes fossem organizadas em torno do
brincar infantil, elas poderiam cumprir suas funcbes pedagdgicas, privilegiando a

educacgdo da crianca em uma perspectiva criadora, voluntaria e consciente.

2.3 O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Sempre houve a utilizacdo de jogos e brincadeiras na escola, principalmente
na educacao infantil, para que a crianca se desenvolva e aprenda. O brincar faz
parte do mundo da crianca, assim elas aprendem melhor e se socializam com
facilidade, apreendem o espirito de grupo, aprendem a tomar decisfes e percebem
melhor o mundo dos adultos.

Inicialmente buscou-se clarificar a palavra “ludico” que segundo Ferreira
(2001), vem do latim luduse significa brincar. Neste brincar estao incluidos os jogos,
brinquedos e divertimentos e é relativa também a conduta daquele que joga, que
brinca e que se diverte.

Ao retornar a histéria da humanidade percebe-se formas e atitudes diferentes
quando se trata do brincar, ou seja, do ludico como processo facilitador do ensino-
aprendizagem. Segundo Almeida (1997) o marco da questdo da ludicidade € a
Grécia, onde Platdo ja afirmava que os primeiros anos da crianca deveriam ser
ocupados com jogos educativos, praticados pelos dois sexos, em jardins de
criancas. Segundo o pensamento grego a educacao deveria comecar aos sete anos
de idade. Naquela época o esporte era bastante difundido e tinha valor educativo e
moral. Até mesmo entre 0S romanos e maias, 0S jogos eram uma maneira para que
os mais velhos transmitissem seus conhecimentos e valores para as geracdes mais

novas.



Para Axline (1984) a Ludoterapia € um método que ajuda as criancas a se
ajudarem. Este método baseia-se na ideia de que o jogo € um meio natural de auto-
expressdo da crianca. Esta é a linguagem da crianca para se comunicar com 0
mundo, e a Ludoterapia apresenta-se como uma possibilidade de a crianca poder se
libertar de sentimentos e problemas por meio de brincadeiras e brinquedos. As
atividades realizadas séo proporcionadas de forma ludica: jogos, brincadeiras,
expressao corporal, que promovem o desenvolvimento motor e socio-afetivo das
criancas. O ludico esta relacionado com a vida e desta forma esta relacionado com o
desenvolvimento do ser humano, principalmente no periodo da infancia. No caso do
desenvolvimento infantil (o psicolégico, o fisico, o social e o cognitivo) seu alicerce

esta no ludico.

Pode ser descrita como uma oportunidade que se oferece a crianca de poder
crescer sob melhores condi¢cbes. Sendo o brinquedo seu meio natural de
auto-expressdo lhe é dada a oportunidade de, brincando, expandir seus
sentimentos acumulados de tensdo, frustracdo, inseguranca, agressividade,
medo, espanto e confusdo. (AXLINE, 1972, p.14)

A utilizagédo de jogos educativos no ambiente escolar traz muitas vantagens
para o processo de ensino aprendizagem, entre elas pode-se retratar que o jogo €
um impulso natural da crianca funcionando assim como um grande motivador; bem
como que a crianca através do jogo obtém prazer e realiza um esfor¢co espontaneo e
voluntario para atingir o objetivo do jogo; sem esquecer que o0 jogo mobiliza
esquemas mentais: estimula o pensamento, a ordenacdo de tempo e espaco; e
dessa forma, o jogo integra varias dimensGes da personalidade: afetiva, social,
motora e cognitiva; e assim 0 jogo favorece a aquisicdo de condutas cognitivas e
desenvolvimento de habilidades como coordenacédo, destreza, rapidez, forca,
concentracéo, etc. (LEIF ,1978).

Axline (1947), reflete que a ludoterapia € baseada no fato de que o jogo € o
meio de auto expressdo da crianca. E uma oportunidade dada & crianca de se
libertar de seus sentimentos e problemas através do brinquedo, da mesma forma
gue, em certas formas de terapia para adultos, o individuo resolve suas dificuldades
falando.

Uma pesquisa desenvolvida por, JESUS (2011), O Ludico no processo de

ensino-aprendizagem na Educacéo Infantil, teve como um de seus objetivos saber



das professoras como o ludico é visto por elas, e de forma indireta no ambiente
escolar. A entrevista foi semi-estrutura e permitiu a flexibilidade na conversa entre o
entrevistador e entrevistados, apareceram durante a realizacdo das 4 perguntas
originais outras que serviram para o entrevistador fazer a relacéo entre as falas das
professoras. As perguntas foram elaboradas visando abordar de maneira mais
ampla o ludico no processo ensino-aprendizagem, sendo que com a primeira
questdo o foco foi conhecer qual era o significado do lddico que tinham as
professoras. Entretanto, esta questdo fez com que as professoras dessem exemplos
de atividades ludicas que elas utilizavam, complementando a primeira questdo. Na
segunda e terceira questdes o foco foi identificar se as professoras compreendiam o
significado da utilizacdo do Iudico no processo ensino-aprendizagem e saber como
elas o utilizam para esse fim.

Na ultima questéo, o foco era saber como o ludico é utilizado na escola onde
as professoras lecionam e como os outros professores utilizam. O resultado da
pesquisa enfatizou que a utilizacdo do ludico no processo de ensino-aprendizagem
na Educacéao Infantil deve continuar ocorrendo e ficar acessivel aos professores que
estdo lecionandos porque desta forma eles terdo informacgdes novas que ajudarao
na aplicacdo das atividades ludicas no processo de aprendizagem. Por meio das
entrevistadas a autora pode perceber que essas atividades vém deixando de ser
utilizadas para pura recreacéo e sendo relacionadas a construcédo de conhecimento.

Sendo assim, o0 presente estudo visou entender a concepcdo desses
professores e educadores que atuam no ensino infantil a importancia dos jogos
ltdicos no processo de ensino aprendizagem, e poder transparecer a eles o quanto

é fundamental essa pratica no dia a dia desses profissionais.

2.4 O LUDICO E AS BASES LEGAIS

Entendendo-se que as criangcas necessitam dos brinquedos, brincadeiras e
jogos para o seu melhor desenvolvimento e incluindo essas ferramentas no cotidiano
envolvidos nos momentos de lazer e recreagao tanto na escola como em casa nos
leva a refletir sobre a importancia dos profissionais envolvidos nesse processo de
ensino. Sendo assim, € necessario que o professor compreenda a importancia do

lidico no processo ensino aprendizagem nao o utilizando somente nos periodos de



recreacdo. Neste sentido, faz-se necessario trazer a luz a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacgéo Nacional (BRASIL, Lei n°® 9.394/96)

De acordo com acima citado, a Educacéo Infantil faz parte da Educacéo
Basica e tem por objetivo o desenvolvimento integral da crianca. Os locais
encarregados da Educacédo Infantil séo as creches e as pré-escola. Acerta a referida
Lei que o aprendizado acontece de maneira continuada e progressiva e requer
ferramentas que possibilitem seu desenvolvimento, sabendo-se que a crianca
precisa de tempo para brincar.

Esta Lei defende o pluralismo das ideias e das concepg¢fes pedagdgicas, a
fim de garantir exceléncia na educagéo. Consoante a LDB, as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantil (Brasil, 1999) determinam que as instituicbes
devem promover, além da educacdo formal, praticas de cuidado. Isso estd em
conformidade com a visdo presente na LDB, de integrar os aspectos fisicos,
psicoldgicos, intelectuais e sociais da crianca, possibilitando seu desenvolvimento
integral. Entre os fundamentos norteadores da educacédo infantil, essa resolucéo
inclui a ludicidade e a criatividade.

Vale citar que no Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil
(RCNEI) a ludicidade esté diretamente ligada com o educar, cuidar e o brincar. No
universo infantil por meio da ludicidade a criangca consegue se desenvolver com

mais facilidade. De acordo com o RCNEI:

E no brincar que a crianga conhece os diferentes vinculos entre as
caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e as relacdes que
possuem com outros papéis, tomando consciéncia disto e generalizando
para outras situagdes (BRASIL, 2001, p.28).

Levando em consideracdo todos os capitulos mencionados e destrinchados
acima, levanta-se algumas questdes. Sera que hoje os professores utilizam o ludico
de forma correta? Procuram modificar suas praticas pedagdgicas visando o

crescimento da crianga como pessoa utilizando o ludico no processo de ensino?



3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GERAL

Investigar a utilizacdo do ladico como facilitador no processo de ensino

aprendizagem no ambito do ensino infantil.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender a concepcédo dos professores em relagdo a utilizagdo do ludico
no processo de ensino-aprendizagem;

Verificar se as escolas disponibilizam recursos ludicos para o processo de
ensino-aprendizagem,;

Investigar sobre a utilizacéo do recurso ludico na pratica pedagdgica;

Verificar se o ludico é contemplado como recurso pedagdgico nos planos de

ensino.



4. METODOS

4.1 Participantes:

A populacdo alvo desta pesquisa foi constituida por treze professores que
lecionam no Ensino Infantil, dispostos em quatro escolas sendo duas da rede publica
e duas da rede patrticular.

O critério de sele¢cdo para as escolas foram: a escola ofertar o ensino infantil
sendo pré ou maternal e quantidade minima de trés a quatro professores que
atuassem no ensino infantil. As escolas estdo situadas no Municipio de Ariquemes
Estado de Rondonia sendo trés no centro da cidade e uma na parte Rural de
Ariquemes. A pesquisadora entrou em contato com quatro escolas particulares, uma
Se recusou a ouvir a proposta da pesquisa e a outra deu a justificativa de que os
professores nao teriam tempo para entrevista. Nas escolas publicas foram trés
escolas visitadas e somente uma das trés ndo tinha a quantidade minima de
professores indicado pela pesquisa.

O processo de levantamento de dados teve inicio apdés a aprovacdo do
Comité de Etica em Pesquisa, tendo duracdo de dois meses com inicio em agosto
de 2014 e término em outubro de 2014 com a aplicacdo das entrevistas.

Em funcéo do sigilo, para manter ocultas as instituicbes e resguardar seus
nomes e os dos professores participantes da pesquisa, estabeleceu-se que o grupo
composto pelos professores das escolas publicas seria denominado de Grupo 1
(G1) A - B e os das escolas publicas, de Grupo 2 (G2) C — D para Particulares.
Dessa forma, cada participante recebeu uma identificacdo que corresponde a um
namero e ao grupo ao qual pertence - por exemplo, o participante 01 do Grupo 1 é
indicado como A1G1, e assim consecutivamente.

A primeira escola que faz parte do G1, todos os participantes tém idade
superior a dezoito anos. O Grupo 1 constituiu-se de cinco mulheres. A primeira
participante (Apl) tem 46 anos. O Ap2, 41 anos. Todos com formacdo de Ensino
Superior em Letras com foco na Educacao Infantil, ambas atuam no Pré I.

O Bpl, 25 anos, atua no Pré Il. O Bp2, 22 anos, atua no Pré I. O Bp3, 32

anos, atua no Pré Il. Todas com formacgcao em Ensino Superior em Letras.



Em seguida a segunda escola do Grupo 2, foi composto por oito mulheres. O
Cpl, 26 anos, atua no Pré Il. Cp2, 39 anos, atua no Pré Il. Cp3, 28 anos, atua no
Pré I. Cp4, 32 anos, atua no Pré |. Todas com formacdo de Ensino Superior em
Letras. Dpl, 28 anos, atua no Pré I. Dp2, 24 anos, atua no Pré Il. Dp3, 24 anos, atua
no Pré | e Dp4, 27 anos, atua no Pré Il

Inicialmente pretendia-se entrevistar um total de 16 professores, porém no dia
das entrevistas marcadas no G1- A estavam disponiveis apenas 3 professoras para
a entrevista no G2 C — D ambas as escolas com 3 professoras disponiveis apenas.

Totalizando 13 professoras participantes desta pesquisa.

4.2 Ambiente, material e instrumentos

O ambiente para a coleta de dados se deu em: quatro escolas, sendo duas
particulares e duas publicas que contemplam o ensino infantil, nas quais foi
solicitado um espaco para que a entrevista fosse individual.

Os instrumentos utilizados foram: documento de anuéncia da instituigao:
elaborado e entregue as instituicdo solicitando a autorizagdo para realizar a
pesquisa; um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE): apresentado ao
participante para ler as informacdes e objetivos, declarar ter recebido informacéo
sobre o propésito da pesquisa e assina-lo, dando seu consentimento (Apéndice 1);
ficha de identificac@o: entregue aos professores previamente as entrevistas, com a
solicitacdo de que a preenchessem com os dados idade, sexo, endereco, cidade e
telefone (Anexo 1); Roteiro de entrevista: instrumento elaborado previamente pela
propria pesquisadora, composto por quatro itens norteadores, construidos de forma
a atingir os objetivos da pesquisa (Anexo 2); Gravador: utilizado para o registro dos

dados em voz, para posterior transcricdo dos dados.



4.3 Procedimentos

Esta pesquisa utilizou do método descritivo e analitico de abordagem
qualitativa.

A pesquisa visou realizar, inicialmente, um levantamento bibliografico, para
obter uma base tedrica e levantamentos de dados sobre o assunto para a
elaboracdo do roteiro de entrevista. As porcentagens foram calculadas a partir do
total de respostas referentes as distintas categorias e ndo a partir do nimero de
participantes, pois um mesmo participante pode fazer parte de uma ou mais
categorias existentes dentro do tema.

Para a realizagdo da pesquisa, inicialmente foi feito contato as quatros
instituicbes de Ensino Infantil nas quais pretendiamos realizar a pesquisa, com a
finalidade de apresentar verbalmente, em linhas gerais 0s objetivos, o0s
procedimentos da pesquisa e a importancia de realiza-la, buscando esclarecer
quanto as questdes éticas envolvidas, como o sigilo das informacdes obtidas e o
anonimato tanto dos participantes quanto da escola envolvida.

Feito esse primeiro contato, foi entregue aos O6rgdos competentes de cada
instituicdo o documento de Anuéncia, que autoriza a pesquisa e a utilizacdo das
informacBes obtidas com os participantes. Este foi assinado pelos responsaveis
pelas instituicbes e apresentado ao respectivo comité de Etica em Pesquisa
Envolvendo Seres Humanos. A partir do parecer favoravel desses comités (anexo 3
e 4) contatamos as quatros escolas (G1 -publica, e G2, -particular).

Foi feito o contato com as escolas para marcar um dia para a realizacdo das
entrevistas, ap0s as datas marcadas iniciou-se a entrevistas. As professoras
indicadas para a entrevista foram convidadas na hora, sem um aviso prévio sobre a
entrevista e sobre o que iriam responder. No encontro, foram-lhes apresentados os
objetivos do estudo e solicitado o preenchimento da ficha de identificacdo com
dados ja referidos e a assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido —
TCLE, para que o lessem e, se 0 quisessem, 0 assinassem concordando em
participar do estudo.

Apés a anuéncia dos participantes e a entrega das fichas de identificacdo, as
quais foram por eles preenchidas, procedeu-se as entrevistas com o0s participantes,

compostas por quatro itens norteadores, as quais, ap0s o0 consentimento do



participante, foram gravadas, o gravador utilizado foi um celular Samsung modelo
Galaxy Win dual chip, cor preta, que apresentada o programa de gravagao de voz.
Cada uma das entrevistas durou aproximadamente 10 minutos.

O roteiro de entrevista foi criado pela propria pesquisadora embasado
principalmente no Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil o qual
teve como principal critério saber qual concepcdo as professoras tinham sobre o
ludico e a utilizacdo desse instrumento no processo de ensino aprendizagem.

O roteiro de entrevistas constituiu-se de quatro perguntas norteadoras, a

saber:

1 — O que vocé entende por ludico?

2 — Qual sua opinido sobre a utilizagdo do ladico no processo de ensino
aprendizagem?

3 — Vocé utiliza recursos ludicos no processo de ensino aprendizagem? Quais?

4 — A escola disponibiliza-os? Ou sdo confeccionados por vocé e pelos alunos?

N&o é foi objetivo desta pesquisa verificar a frequéncia e o tipo de atividade
ludica desenvolvida pelos professores, e sim a utilizagdo do ludico como facilitador
no processo de ensino aprendizagem no ambito do ensino infantil. A frequéncia e o
tipo ndo agregam valores a esta pesquisa, ja que se entende a importancia da
realizacdo atividades, seja qual ela for, e ndo sua frequéncia ou tipo.

Os dados coletados foram analisados qualitativamente utilizando-se do
método de analise de conteudo, utilizando a técnica de categorizagdo, proposto por
Bardin (1997), seguido de uma contabilizacdo de frequéncia.

A analise de conteudo é “um conjunto de técnicas de analise das
comunicacdes visando obter, por procedimento sistematico e objetivo de descricao
do conteudo das mensagens”, (BARDIN, 1997, p. 42). Para a autora a partir do
momento em que a analise de conteddo decide codificar o seu material, deve-se
produzir um sistema de categorias. Essa categorizacao descrita por ela tem como
objetivo inicial, fornecer, por condensacédo, uma representacdo simplificada dos
dados brutos, que consiste em uma operacdo de classificacdo de elementos
constitutivos de um conjunto, por diferenciacédo e, seguidamente, por reagrupamento

segundo o género (analogia), com os critérios previamente definidos.



Clarifica que as categorias sdo classes as quais relinem um grupo de
elementos (unidades de registro) sob um titulo genérico, agrupamento esse efetuado
em razao dos caracteres comuns destes elementos. O critério de categorizacéo
adotado aqui neste estudo sera o semantico, onde as categorias serdo organizadas
por temética. Para se chegar a designacdo das categorias sera realizada
primeiramente uma “leitura flutuante” de todas as respostas atribuidas por todos os
participantes a cada uma das perguntas. Apds essa leitura concebe-se o titulo que
melhor traduz o significado das respostas, uma articulacdo entre os elementos

afetivos, mentais, sociais, expressos através da linguagem e da comunicacao.



RESULTADOS E DISCUSSOES

Como ja mencionado anteriormente, os dados coletados através das
entrevistas realizadas com os participantes da pesquisa foram analisados mediante
a analise de conteudo, utilizando-se a técnica de categoriza¢@o proposta por Bardin
(1997). Assim, os dados foram organizados em categorias, apresentados em

tabelas, para melhor visualizacdo, e analisados sob a O6tica do referencial teérico

apresentado na introducéo e na metodologia deste estudo.

Para melhor visualizagdo, as categorias referentes a cada tema serdo

apresentadas no quadro abaixo.

QUADRO 1 - Caracterizacao das categorias

TEMA

CATEGORIAS

1 — Concepcgédo da expresséao ludico

entre os participantes

E uma brincadeira
E uma forma interessante de ensinar

Forma dindmica de ensino aprendizagem

2 — A importancia do ludico no

processo de ensino aprendizagem

Relevante para o ensino aprendizagem
Necessidade para o ensino aprendizagem
E instigante

N&o respondeu a questao

3 — Utilizac6es do material ludico

Utiliza como recurso pedagdgico

Utiliza como brincadeira

4 — Ofertas dos recursos ludicos na

escola

Suficiente

Nao suficiente




1- Significado da palavra Ludico entre os participantes

Categorias

1.1 Brincadeiras: inclui respostas dos participantes que entendem como uma
forma de brincar. Exemplos: “Ludico € uma forma de brincadeira [...]; “Ladico, acho
que é toda forma que a crianga pode aprender brincando [...];” “O que eu entendo
por ludico, € um trabalho que o professor desenvolve com as criancas através de
brincadeiras [...]".

1.2 Uma forma interessante de ensinar: inclui resposta de participante que
considera o ludico como uma forma interessante de ensino: “Eu entendo por ludico,
uma forma de passar para os alunos de uma maneira interessante, mais simples
algum conteudo, algum assunto tenha que ser tratado”.

1.3 Formas dinamica de ensino aprendizagem: inclui respostas dos
participantes que compreendem o lidico como uma forma dinamica que ensinar
como, por exemplo: utilizando livros, musicas, jogos e etc... Exemplos: “[...] E uma
maneira diferenciada de trabalhar com o aluno, talvez por jogos, musicas, uma
tarefa de recorte e colagem, eles gostam [...];” “Através de demonstragbes, por
exemplo, se vai contar uma historia e traz a historia pra dentro da sua sala de aula,
jogos, brincadeiras, aprendendo brincando [...]7; ‘[...] existem varios métodos,

brinquedos e atividades”.



TABELA 1 — Concepcao da expressao ludica entre os participantes.

G1 (Publicas) | G2 (Privadas) TOTAL
A-B C-D
CATEGORIAS
F % F % F %
1 — E uma brincadeira 5 7142 |2 3333 |7 50
2 — Uma forma| _ - 1 16,66 1 7,14
interessante de ensinar
3 — Formas dinamicas de 2 28,57 |4 66,66 6 42,85
ensino aprendizagem
TOTAL 7 100 |6 100 14 100

Nota: As porcentagens foram calculadas a partir do total de respostas referentes as

distintas categorias e ndo a partir do numero de participantes

Os dados apresentados na tabela 1 mostram que as categorias prevalentes
entre os participantes em relacdo ao significado da palavra ludico para o G1 que
corresponde as escolas publicas foram: "Uma forma de brincadeira”, com 71,42%
das respostas e “Formas dinamicas de aprendizagem” com 28,57%. Ja no G2 que
corresponde as escolas particulares foram: “E uma brincadeira” com 33,33% e
‘Formas dindmicas de ensino aprendizagem” com 66,66% das respostas.
Perfazendo um total de 50% das respostas “E uma brincadeira” e 42,85% como
“Formas de ensino aprendizagem”.

Como percebemos a utilizagdo do jogo, como atividade ludica, é algo
bastante relacionada ao ensino, principalmente na educacgéo infantil. Entretanto,
guando nos referimos as atividades ludicas inseridos na escola temos que saber de
gue modo eles séo utilizados, pois néo é por estarem sendo utilizados na escola que

estardo ajudando no processo de ensino-aprendizagem. A esse respeito, Marcellino



(1989) comenta que quando o jogo ndo é utilizado na sua forma natural, ou seja,
como uma atividade realizada por meio do ato voluntario, como uma “brincadeira
livre” ele passa a ser um instrumento, perdendo assim suas caracteristicas. O autor
ainda afirma que a funcionalizacdo do brinquedo acaba matando o ladico.

Podemos fazer uma comparacéo sobre as escolas publicas e privadas sobre
a utilizacdo do ludico no processo de ensino aprendizagem, no G1 que representa
as escolas publicas utilizam mais o ludico como uma forma de brincadeira que talvez
nao seja utilizado de maneira correta no processo de ensino.

Nesse sentido faz-se necessario esclarecer o brincar e a brincadeira. A
brincadeira esté relacionada com a agdo de brincar. Essa acao esta relacionada ao
jogo porque ao brincarmos e jogarmos nos divertimos (Silva, 2007). As brincadeiras
sdo caracterizadas como atividades livres, tém um enfoque individual, segundo
Winicott (apud Marcellino, 1989), e possuem um fim em si mesmas. Por isso as
brincadeiras “sdo organizadas apenas por recreagdo e divertimento”, sendo
consideradas atividades ludicas (VITAL, 2003, p. 39).

Ou seja, os participantes das escolas publicas responderam como brincadeira
pelo fato de ndo terem em sua concepcéao definido direito o real significado do ludico
e correlacionam o lidico com a brincadeira, como podemos observar na resposta do
participante Ap2 correspondente do G1:

“Ladico é uma forma de brincadeira, antigamente ladico se
dizia brincadeira, brincadeira € uma forma de brincar, € divertir,

divertimento [...]".

J& a participante Bpl correspondente ao G1 que faz parte da escola publica diz o

seguinte:

“O ladico € um método de ensinar brincando, através da
brincadeira vocé vai ensinando no qual a crianca as vezes

aprende mais do que no método tradicional”.

Essa resposta entra em duas categorias, a professora conceitua o ludico como
uma brincadeira, porém ela também concorda que pode ser uma forma dinamica de

ensino aprendizagem.



J& o grupo G2 que corresponde as escolas privadas utiliza o lidico como uma
forma dinamica no ensino aprendizagem, fazendo a utilizagdo da “brincadeira” com
alguma finalidade no processo de ensino.

Como podemos ver na fala do participante Cp2:

“‘Uma maneira diferenciada de trabalhar com o aluno,
talvez por jogos, musica, uma tarefa de recorte e colagem

diferente eles gostam bastante”.

E o participante Cp3:

“Ludico € a maneira de como iremos trabalhar com as
criancas, como ir4 trabalhar, de que jeito, ndo assim,
diretamente s na atividade escrita. Através de demonstracfes
de um exemplo, se vai contar uma histoéria se traz a historia pra
dentro da sua sala de aula, jogos brincadeiras, aprendendo

brincando”.

Pode-se perceber que houve diferentes respostas entre os participantes das
escolas publicas e particulares, os professores das escolas publicas utilizam o ladico
como forma de brincadeira e os professores das escolas particulares, utilizam as

brincadeiras como uma forma de dinamica de ensino aprendizagem.



2 - Percepc¢des dos participantes sobre aimportancia do ludico no processo de

ensino aprendizagem

Categorias

2.1 “Relevante para o ensino aprendizagem” inclui as respostas dos
participantes que consideram a pratica relevante para o ensino. Exemplos: “[...] E
muito relevante porque é uma forma prazerosa no aprendizado e que tem facilitado
muito durante o cotidiano e na sala de aula [...]”; “Acho que bem utilizado ele é bem
eficaz se a professora souber utilizar a crianga aprende bastante”.

2.2 “Necessidades para o Ensino Aprendizagem”. Inclui resposta do
participante que consideram a pratica como uma necessidade para 0 ensino.
Exemplos: “[...] Na pré escola fundamental, uma crianca na pré escola ela necessita
do ludico para aprender, ela tem a necessidade, a linguagem da crianca € ludica,
entdo ela precisa do ludico, ela ndo entende outra linguagem que ndo seja ludica
[T

2.3 “Instigante”. inclui respostas dos participantes segundo os quais a
utilizacdo do ludico instiga a crianca a se interessar e participar mais assiduamente
das aulas. Exemplo: “Eu acho muito importante, porque é uma maneira prazerosa da
crianga aprender, entdo ela passa a aprender de uma forma onde ela esta
interagindo gostando, é isso.”; “A minha opinido é que é muito importante, porque
através do ludico é onde as criancas aprendem mais com facilidade, através das
brincadeiras elas tém mais atencdo, chama mais atencdo delas e onde elas

desenvolvem mais aprendizado.”



TABELA 2 - A importancia do ludico no processo de ensino aprendizagem

G1 (Publicas) G2 (Privadas)
A-B C-D TOTAL
CATEGORIAS
F % F % F %

ensino aprendizagem
2 — Uma necessidade para |3 33,33 3 50 6 50
0 ensino aprendizagem
3 - Einstigante 3 3333 |2 33,33 |5 41,66
4 — Nao respondeu a|l 11,11 _ _ 1 8.33
questao
TOTAL 9 100 6 100 12 100

Nota: As porcentagens foram calculadas a partir do total de respostas referentes as
distintas categorias e ndo a partir do nimero de participantes.

Na analise da tabela 2 podemos visualizar as respostas do G1 escolas
publicas as categorias que se destacaram foram: “‘Uma necessidade pro ensino
aprendizagem” com 33,33% e “E instigante” com 33,33 também. Ja no G2 a
categoria que mais se destacou foi: “Uma necessidade para o ensino
aprendizagem”, com 50% das respostas. Perfazendo um total 50% para “Uma

necessidade para o ensino aprendizagem”, e “é instigante” com 41,66.



Analisando esses dados podemos observar que professores enxergam o
lidico como uma necessidade para o ensino aprendizagem como podemos observar

na seguinte fala do participante Ap2:

“‘Na pré escola fundamental. Uma crianca na pré escola
ela necessita do ludico para aprender, ela tem a necessidade,
a linguagem da crianca é ludica, entdo ela precisa do ludico,

ela ndo entende outra linguagem que néo seja ludica [...]".

O participante Cpl concorda que além de ser relevante para o ensino
aprendizagem diz também que € uma necessidade para o ensino aprendizagem

como podemos observar em sua fala:

“A, eu acho muito importante, porque as vezes algumas coisas
sdo meia complicadas da gente entender, até pra nés adultos e
ainda mais pra eles criangas, entdo eu acho que se a gente
tem um recurso pra gente trabalhar os conteddos as dinamicas
tudo né, os contetudos fica bem mais interessante pra eles
aprenderem e acharem Uutil aquilo pra eles, porque se a gente
for aprender alguma coisa s6 por aprender nem a gente adulto

quer aprender”.

SANTOS (2010) aponta a utilizacdo das atividades ludicas como uma
estratégia viavel no futuro da educacdo, uma vez que estas tendem a ser mais
abertas, criativas e dinamicas. Salienta a importancia das praticas pedagogicas
estarem em constante atualizacao e, por isso, deve-se procurar sempre alternativas

gue auxiliem no sucesso escolar:

As préticas pedagoégicas atuais tém por tarefa construir
competéncias, buscar novos conhecimentos, procurar métodos ativos,
tornar as disciplinas menos rigidas, respeitar os alunos, utilizar didaticas
mais flexiveis, buscar avaliagbes mais formativas, usar novas tecnologias e
tratar os alunos através de técnicas reflexivas. Essas praticas tendem, no
futuro, a mudar a educacédo e um dos caminhos viaveis pode ser a utilizagao

das atividades ludicas, pois estas tém a possibilidade de ajudar na busca de



mudancas, uma vez que tendem a ser mais abertas, criativas e dindmicas.
(2010: 21)

Ou seja, as praticas entram com 0 objetivo de buscar novos conhecimentos e
cabe a esses professores construir uma visdo de que a utilizacdo do ludico no
processo de ensino aprendizagem se torna necessaria e relevante para a concluséo
desse processo de ensino. Pode-se observar que ha uma preocupacdo por parte
desse facilitador em poder passar de uma maneira diferenciada o contetudo a ser
explicado, assim sendo utilizadas habilidades e a criatividade desses professores

para um trabalho diferenciado.

3 - Percepcdes dos professores sobre a utilizacdo do material ladico

Categorias

3.1 “Utilizam como recurso pedagogico”: inclui respostas dos participantes
gue apontam a utilizacdo do ludico como recurso pedagdgico. Exemplo: “[...] é o que
mais nos utilizamos aqui, nés trabalhamos na proposta pedagdgica que vem de
encontro assim como 0 que a crianca tras de casa, aproveitamos la (como se diz) o
cotidiano deles os conhecimentos prévios, e a partir dai elaboramos o planejamento
de acordo e com atividades ludicas para que possamos demonstrar o aprendizado
de uma forma divertida para eles [...]”; “é, blocos pedagodgicos, faz de conta, cangbes
[...]"; “sim, musicas, livros, macinhas, pecginhas tem bastante material”.

3.2 “Utilizam como brincadeira”: inclui respostas dos participantes que fazem
a utilizacdo do ludico como uma forma de brincadeira sem objetivo de ensino.
Exemplo: “[...] brincando com macinha mas eles fazem, eles mostram o que eles
estdo aprendendo, assim ndo tem muitas brincadeiras por falta também de recursos,
Sa0 poucos 0s que temos, mas 0s que temos séao utilizados, no parque eles brincam,

0 que temos é muito bem aproveitadol...J".



TABELA 3 — Concepcéao do uso do material ludico entre os participantes

G1 (Publicas) G2 (Privadas)
A-B C-D TOTAL
CATEGORIAS

F % F % F %
1 - Utliza como recurso| 5 62,5 5 71,42 10 66,66
pedagdgico
2 — Utiliza como brincadeira 375 28,57 5 33,33
TOTAL 100 100 15 100

Nota: As porcentagens foram calculadas a partir do total de respostas referentes as
distintas categorias e ndo a partir do nimero de participantes.

Pelas respostas categorizadas podemos observar que a categoria
prevalecente no G1 escolas publicas foi: “Utiliza como recurso pedagdgico” com
62,5% e no G2 escolas privadas com 71,42%. A categoria “Utiliza como brincadeira”
no G1 com 37,5% e G2 com 28,57%. Perfazendo um total de 66,66% das respostas
para categoria destacada.

Analisando os dados acima, podemos observar que ambas as instituicbes
utilizam o material ladico como um recurso pedagoégico, como ja descrito no decorrer
deste trabalho, a ludicidade é definida por Oliveira (1985) como um recurso para a

construcdo de aprendizagens espontaneas.
[...] um recurso metodolégico capaz de propiciar uma aprendizagem
espontanea e natural. Estimula a critica, a criatividade, a sociabilizagéo.
Sendo, portanto reconhecidos como uma das atividades mais significativas
— sendo a mais significativa - pelo seu contetdo pedagégico social. Oliveira
(1985 apud Saloméao; Martini; Martinez, 2007, p. 02).



Podemos esclarecer melhor essa utilizacdo do ludico como recurso

pedagogico na fala do participante Cp2:

“[...]Jeu gosto muito de bingo das palavras, eu tenho também
um jogo silabico, que eu sou pra ele o animal e as silabas e ele
vai montando ali os nomes dos animais, eu tenho também o

Jjogo da memodria, alfabeto movel, eles gostam bastante”.

Participante Cp3 G2 que também respondeu que utiliza como recurso

pedagdgico:

“Eu utilizo jogos, videos, brincadeiras, vou contar uma histéria
utilizo assim, fantoches, eu trago a historia pra dentro da minha
sala de aula e outras brincadeiras também, as vezes eu vou
fazer uma tarefa, uma atividade com eles utiliza diversos

materiais reciclado esses tipos assim”.

Concepcgdo de professores que utilizam o material lidico como forma de
brincadeira:

Participante Ap2 G1.:
“[...] jogos de faz de conta eles gostam muito, trazem os
brinquedos de casa, eles reproduzem o que eles véem em
casa eles reproduzem, por exemplo: pega a boneca, a boneca
eles fazem de filhinha da mama pra boneca se o0 pai e a mae
da castigo pra eles em casa com certeza vai da castigo pra
boneca também, olha, vocé fez isso vocé é feia, vocé vai ficar
de castigo eles reproduzem, entdo € uma forma Iudica de

aprendizado”.

Como comenta Kishimoto (1998), o jogo educativo pode ser utilizado na
escola, contudo, ele tem que possuir o equilibrio entre as suas duas funcbes: a
educativa e a voluntaria, porque ao obter o equilibrio entre essas funcdes obtém-se

0 jogo educativo, e as criangcas encontrardo sentido na aprendizagem. Caso



contréario, se ocorrer um desequilibrio entre as fun¢des podemos ter ou o total ensino
ou o total jogo. Na resposta da participante Ap2 podemos perceber o resultado do
desequilibrio entre as funcfes, pois utiliza somente o brincar sem ter sua real
finalidade de ensino, utiliza mais como forma de recreacdo do que como forma de
ensino aprendizagem.
A participante Bpl G1 respondeu que utiliza como forma de brincadeira em
sua seguinte fala:
“Amarelinha, por exemplo, esta trabalhando os numeros,

as cores e esta brincando”.

A amarelinha é uma atividade Iudica que usada de maneira correta,
estabelecendo as metas a serem alcancadas com essa atividade, ela passa de uma
brincadeira simples para ludica, porém isso depende do facilitador que ird aplica-la.
E importante saber como o jogo sera utilizado no processo de ensino-aprendizagem,
pois sabemos que por ser uma atividade ludica ajuda no desenvolvimento, fazendo com
que as criangcas desenvolvam a habilidade de pensar, compreender, refletir sobre
determinada situacao.

Marques (2011) tras a seguinte concepcdo da amarelinha feito em um de

seus estudos que:

Jogos como "amarelinha" pode-se trabalhar noc¢des fisicas
espaciais, numerais, contagem e até a coordenac¢do motora fina, € possivel
perceber quem consegue pular de um pé s6, ter uma visdo geral do grupo
guanto ao comportamento social, a interagdo, cooperacdo, competicdo, o
grau de interesse, motivacdo e as tensdes envolvidas nos momentos que

exigiam "esperar a vez.

Ou seja, ao se trabalhar a amarelinha com funcdo apenas de aprender os
nameros, faz com que ela saia do objetivo Iudico e se torne apenas uma brincadeira.
E necessario que o professor esteja em constante renovacdo com sua pratica, para
que assim, possa atingir as necessidades de cada crianca, e com 0S jogos iSso €
possivel, a ludicidade ganha espaco num contexto em que na maioria das vezes

prevalece o trabalho.



4 - Opinides dos participantes quanto a oferta dos recursos ludicos na escola

Categorias

4.1 “Oferta de forma suficiente”: inclui respostas dos participantes satisfeitos
com a oferta dos recursos pela escola, mas fabricam quando necessario. Exemplo:
[...] Sim, com certeza. NGs confeccionamos sim, inclusive na minha sala temos duas
casinhas que noés fizemos eu e a professora M. nés fizemos, foram feitas para
podemos ensinar a histéria dos trés porquinhos”; “Sim, mdusica, livros, mssinhas,
historinhas, peginhas tem bastante material”; “ Sim, tem varios dvd’s, tem também
livros de historinhas infantis tem também avental de fantoche, dedoche tem também
aqui”; “Eu confecciono direto, esses que citei por exemplo o bingo o jogo da
memoaria eu que confeccionei em sala, é porque € letramento né, a gente trabalha
mais isso pra ver se eles gostam mais”.

4.2 “Oferta de forma ndo suficiente:” inclui respostas dos participantes que
consideram pouco os recursos ofertados pela escola. Exemplo: “Uns sim, quando
ndo, nos aproveitamos materiais reciclados e construimos com eles [..]”;
“Disponibiliza alguns, porém néo o suficiente”; “A escola disponibiliza, ano passado
sobrou tanto material que a diretora doou alguns materiais para outras escolas, mas

hoje aqui falta”.



TABELA 4 — Concepcéao dos professores sobre a oferta dos recursos ladicos na
escola

G1 (Publicas) G2 (Privadas) TOTAL
A-B C-D
CATEGORIAS F % F % F %
1 — Oferta de forma suficiente |5 83,33 2 40 7 63,63
2 — Oferta de forma nao|l 16,66 3 60 4 36,36
suficiente
TOTAL 6 100 5 100 11 100

Nota: As porcentagens foram calculadas a partir do total de respostas referentes as

distintas categorias e ndo a partir do numero de participantes.

As informacdes contidas na tabela 5 abrangem as respostas dos participantes
agrupados em categorias que se referem as suas concepcbes sobre a oferta do
ludico pela escola. A primeira categoria “Oferta de forma suficiente” no G1 escolas
publicas ficou com porcentagem de 83,33%. Ja no G2 escolas privadas ficaram com
40%. A segunda categoria sendo “Oferta se forma nao suficiente”, correspondeu no
G1 com 16,66% e no G2 cerca de 60%.

Através dessa tabela podemos fazer duas analises que serd descrita no
decorrer da discussédo. Inicialmente percebe-se que as escolas publicas ofertam
mais recursos ladicos que as escolas particulares.

Com base em algumas respostas iremos levar a diante a discussao das

idéias. A participante Bp3 correspondente ao G1 respondeu da seguinte maneira:

“‘Os materiais sao todos disponibilizados pela escola.
Mas s6 que, por exemplo, o castelo a gente confeccionou junto,
as pecas, as formas geomeétricas foram recortadas riscadas por
eles, e eu recortei as pecas entdo nos confeccionamos em

sala.”



Observamos que na fala da participante Bp3, respondeu que a escola oferta
recursos suficientes, mas também, na maioria das vezes o0s materiais Sao
confeccionados por elas. Observando a realidade e necessidade em sala de aula os
professores procuram adequar as atividades para as criancas. E quando criadas
contam com a ajuda delas.

Como ja discutido no capitulo 4, sobre o ladico e as bases legais, faz-se
necessario trazé-la novamente aqui, de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB, Lei n° 9.394/96), a Educacdo Infantil faz parte da
Educacéo Basica e tem por objetivo o desenvolvimento integral da crianca. Os locais
encarregados da Educacéao Infantil sdo as creches e as pré-escola. Acerta a referida
Lei que o aprendizado acontece de maneira continuada e progressiva e requer
ferramentas que possibilitem seu desenvolvimento, sabendo-se que a crianga
precisa de tempo para brincar.

Esta Lei defende o pluralismo das ideias e das concepc¢fes pedagdgicas, a
fim de garantir exceléncia na educacdo. Consoante a LDB, as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacéo Infantil (Brasil, 1999) determinam que as instituicoes
devem promover, além da educacdo formal, praticas de cuidado. Isso estd em
conformidade com a visdo presente na LDB, de integrar os aspectos fisicos,
psicoldgicos, intelectuais e sociais da crianca, possibilitando seu desenvolvimento
integral. Entre os fundamentos norteadores da educacao infantil, essa resolucéo
inclui a ludicidade e a criatividade.

As bases legais afirmam que a utilizacdo de ferramentas Ilidicas nos primeiros
anos de vida se faz necessarias, se as escolas ndo ofertarem esses materiais
lidicos ndo h& como oferecer um processo de ensino aprendizagem adequado a

essas bases.

Participante Bp4 composto no grupo G1 respondeu que:

‘A escola disponibiliza e quando precisa é

confeccionado pelo professor e pelos alunos.”

Rosa (2002), a escola também é um local de criacdo e por ser um local de

criagdo deveria utlizar o ludico. Entretanto ele acaba sendo excluido por ser



entendido como uma atividade que n&o ajuda na aprendizagem devendo ser
realizado somente em momentos de recreacgéao.

Olivier (2003) traz essa visdo da exclusdo do ladico na escola e afirma que
ele vem sendo excluido ndo somente da escola, mas também das criancas (furto do
ludico). Isso deve ocorrer provavelmente porque o principal foco da escola é a
producdo de atividades educacionais e somente apds essa producdo o prazer e 0

lazer (que estdo conectados ao ludico) podem ser realizados.



CONSIDERACOES FINAIS

No desenvolvimento deste trabalho, foram tracadas discussdes acerca do
tema “ludico”, ou seja, da importancia do ludico no processo de ensino
aprendizagem, com embasamento e subsidio tedérico da abordagem Centrada na
Pessoa (ACP), especificamente nos escritos de Virginia Axiline e sua Ludoterapia,
cerne dessa pesquisa.

Entende-se, a relevancia, neste momento, de retomar o conceito de
Ludoterapia ja apresentado e discutido anteriormente. A Ludoterapia, para Axline
(1984) é um método que ajuda as criancas a se ajudarem. Este método baseia-se
na ideia de que o jogo € um meio natural de auto-expressdo da crianca. Esta é a
linguagem da crianga para se comunicar com o mundo, além de apresentar-se como
uma possibilidade de a crianca poder se libertar de sentimentos e problemas por
meio de brincadeiras e brinquedos. Dessa forma, as atividades realizadas sao
proporcionadas de forma ludica, podendo ser através de jogos, brincadeiras,
expressao corporal e entre outras que possam promover o desenvolvimento motor e
sécio-afetivo das criancas. O que permite relacionar o lidico com a vida, e assim
estar relacionado com o desenvolvimento do ser humano, principalmente no periodo
da infancia. Periodo este, de desenvolvimento infantil (o psicoldgico, o fisico, o social
e 0 cognitivo) que pode/deve estar alicercado no ludico.

Neste aspecto, objetivou-se neste trabalho compreender a concepcéo dos
professores em relacéo a utilizacdo do ludico no processo de ensino-aprendizagem.
Nao obstante, pretendeu-se verificar se as escolas disponibilizam recursos ludicos
para o processo de ensino-aprendizagem, bem como investigar através da
entrevista se os professores utilizam esses recursos na pratica pedagdgica e
também verificar se o ludico € contemplado como recurso pedagdogico nos planos de
ensino.

E possivel, através dos resultados das falas obtidas e categorizadas que os
professores que atuam no ensino infantil ndo parecem estar preparados para utilizar
o ludico como processo de ensino aprendizagem, alguns professores tem a
concepgao do ladico como uma brincadeira e outros como um método diferenciado
de ensino. Esses professores percebem a importadncia em integrar a teoria a

musicas, jogos pedagdgicos, histérias, DVDS, ja preparados para isso, mas que, no



entanto ndo tendo em sua concepcao isso bem trabalhado ndo conseguem utiliza-
los corretamente.

Observou-se a dificuldade de alguns professores em dizer sobre suas
concepcOes sobre o ludico. Para tanto que houve uma diferenca significativa sobre
isso quando comparado escolas particulares com escolas publicas, pois nas
publicas o ladico € visto como uma forma de brincadeira 71,42% e as escolas
particulares entendem como um método diferenciado de ensino 66,66%.

Verificou-se também que as escolas disponibilizam os recursos em uma
andlise total, em algumas escolas de forma satisfatéria 63,63% e em outras de
forma néo satisfatoria 36,36%. Através das respostas dos participantes foi possivel
perceber que eles utilizam o ladico em sua pratica pedagdgica diaria, sendo
modelada a partir das necessidades apresentadas dentro de sua sala de aula.
Alguns professores responderam que mesmo sendo de forma satisfatoria faz-se
necessario na maioria das vezes a criacdo desses materiais quando necessario.

Assim, a caracteristica da atividade ludica esta na atitude do individuo durante
o ltdico e ndo no material em si. E a maneira de trabalhar o material que vai influir
no seu processo de desenvolvimento e ndo o fato de possui-lo, para complementar
essa ideia Almeida traz a seguinte fala "o bom éxito de toda atividade ludico-
pedagdgica depende exclusivamente do bom preparo e lideran¢a do professor"
ALMEIDA (1998, p.123). Ou seja o professor tendo em si uma boa preparacéo
sobre a utilizacdo do material ladico, qualquer atividade que esse facilitador
promover havera sucesso.

Ao longo do referencial teérico foi possivel perceber que o lidico é uma
ferramenta importante para o processo de ensino, porém para ela se tornar efetiva
necessita de facilitadores para que essas atividades tenham efeitos significativos no
processo de ensino aprendizagem, os professores e alunos podem construir o
conhecimento, sendo necessario que eles consigam interagir entre si.

Os participantes tém em sua percepcdo de forma geral que o ludico é
importante no processo de ensino aprendizagem e que as escolas participantes
incentivam o uso desse material em sua pratica, sendo contempladas em seus
planos de ensino.

Pelo exposto, esta pesquisa, percebe-se, portanto, que a utilizacdo do ludico
nas escolas precisa ser estudada, remodelada e adequada para que ocorra o real e

correto uso. Pesquisas como essa que buscam saber sobre a utilizacdo do ludico no



processo de ensino-aprendizagem na Educacéo Infantil devem continuar ocorrendo
como uma forma de compreendermos melhor essa utilizacdo do ladico e oferecer
aos leitores esclarecimentos sobre essa pratica no processo de ensino.

Neste sentido vale concluir com as principais bases legais que se fazem por
Lei a existéncia dessa base ludica na educagéo infantil como a LDB que determinam
que as instituicdes devem promover, além da educacgéo formal, préticas de cuidado,
de integrar os aspectos fisicos, psicolégicos, intelectuais e sociais da crianca,
possibilitando seu desenvolvimento integral, O RCNEI (BRASIL, 1998, p. 58)
destaca a importancia de se valorizar atividades ladicas na Educacédo Infantil, visto
que “as criangas podem incorporar em suas brincadeiras conhecimentos que foram
construindo”. Ainda se observa no RCNEI a valorizagdo do brinquedo, entendidos

como.

[...] componentes ativos do processo educacional que refletem a concepgao
de educacdo assumida pela instituicdo. Constituem-se em poderosos
auxiliares da aprendizagem. Sua presenca desponta como um dos
indicadores importantes para a definicdo de praticas educativas de

gualidade em instituicdo de educacéo infantil. (BRASI, 1998, p.67. v. 1).

Por fim, resta dizer que o ludico permite novas maneiras de a crianca se
desenvolver, associado a fatores como: capacitacdo dos profissionais envolvidos,
infra-estrutura, pode-se obter uma educacéo de qualidade, capaz de ir ao encontro
dos interesses esséncias a crianca, pois as atividades ludicas fazem parte do

processo de aprendizagem.
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APENDICE 1

ENTREVISTA SEMI ESTRUTURADA
1 — O QUE VOCE ENTENDE POR LUDICO?

2 — QUAL SUA OPINIAO SOBRE A UTILIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO
DE ENSINO APRENDIZAGEM?

3 — VOCE UTILIZA RECURSOS LUDICOS NO PROCESSO DE ENSINO
APRENDIZAGEM? QUAIS?

4 — A ESCOLA DISPONIBILIZA-OS? OU SAO CONFECCIONADOS POR VOCE E
PELOS ALUNOS?
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ANEXO 1

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
Concepcao de Professores da Educacéo Infantil sobre o Ludico no Processo

de Ensino Aprendizagem

| - DADOS DE IDENTIFICACAO DO SUJEITO DE PESQUISA OU RESPONSAVEL
LEGAL

| = NOME DO PARTICIPANTE

DOCUMENTO DE IDENTIDADE NO @ ..oooiiiiiiiiiiiiiii e, SEXO:M___ F___
DATA NASCIMENTO.: ........ [ l......

ENDEREGCO ...ooiiiii e NO e
BAIRRO: ..ot

CIDADE.......oiii s ESTADQO-------=-mmememmommme oo oeeeee

CEP: TELEFONE: ...

Il - DADOS SOBRE A PESQUISA E PESQUISADOR

Concepcdao de Professores da Educacéo Infantil sobre o Ludico no Processo

de Ensino Aprendizagem

PESQUISADOR RESPONSAVEL;

Ms. Carla Patricia Rambo, psicéloga, docente e coordenadora do curso de
Psicologia da Faculdade de Educacdo e Meio Ambiente -FAEMA, inscrita no CRP
sob o N. 08/12322. Residente na Avenida Tabapoa, setor 03, n.2515, CEP 76870-
363, Ariguemes, RO. Telefone para contato (69) 8111-8884 ou 3536 6600.

carlapatriciarambo@agmail.com.

ACADEMICA PARTICIPANTE:

Tainan Damacena Smaha. Discente do curso de Psicologia da Faculdade de
Educacdo e Meio Ambiente - FAEMA. Residente na BR 421 Km 02. Telefone (69)
9987-6866. t.smaha@hotmail.com.



mailto:carlapatriciarambo@gmail.com
mailto:t.smaha@hotmail.com

JUSTIFICATIVA;

Na educacédo infantil ocorre o primeiro contato formal da crianca com a
educacdo e € comum encontrar elementos ludicos neste local, observar a falta de
recursos pedagogicos em sala de aula como recurso de ensino aprendizagem foi um
dos fatores que influenciaram na escolha do tema, vendo a necessidade de
esclarecer se professores percebem a importancia desses recursos, como, por
exemplo, os jogos ludicos na instituicdo e se, de fato utilizam esses recursos como

ensino aprendizagem na educacéo infantil sera feito esta pesquisa.

OBJETIVO DO ESTUDO;
Investigar a utilizacdo do ladico como facilitador no processo de ensino

aprendizagem no ambito do ensino infantil;

OBJETIVOS ESPECIFICOS;

Compreender a concepc¢ao dos professores em relacdo a utilizacéo do ladico
no processo de ensino/aprendizagem;

Verificar se a escola disponibiliza recursos ludicos para o processo de ensino
aprendizagem,;

Investigar se os professores utilizam esses recursos na pratica pedagogica;

Verificar se o ludico é contemplado nos planos de ensino.

POPULACAO ALVO;
Pretende-se entrevistar nesta pesquisa professores, maiores de 18 anos, e
gue sejam professores de séries iniciais sendo maternal e pré. De ambos 0s sexos

feminino e masculino.

RELEVANCIA CIENTIFICA:
Considera-se que esta pesquisa € importante diante da relevancia da

tematica para a ciéncia.

e O registro dos dados sera utilizado os matérias ja descritos como canetas
azuis ou pretas, papel sulfite para as respostas e o gravador quando
permitido pelo entrevistado.

e [Essa pesquisa envolve risco minimo.



Os dados coletados serdo guardados em poder do responsavel pela
pesquisa, em sigilo, por cinco anos, emconformidade a lei;

Esse termo, contém 03 paginas e devera ser assinado em duas vias, uma
ficando com o participante e outra com o pesquisador;

Vocé poderd ter acesso aos resultados da pesquisa assim que essa for
totalmente concluida;

Ciente de que a participacdo nesta pesquisa é voluntaria, ndo cabendo
nenhum holerite ou posterior indenizagao financeira pela participagéo;

A identidade e anonimato serdo garantidas e preservadas;

Declarando ter recebido informacdo sobre o propdsito do estudo e o
assinando-o, isto €, dando seu consentimento neste Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

Quaisquer duvidas sobre os aspectos éticos poderdo ser consultadas no
Comité de Etica em Pesquisa da FAEMA. Telefone: 69 3536 6600

Impresséao
datiloscopica

Assinatura do Voluntario

PESQUISADO/ TELEFONE

Prof.Ms.Carla Patricia Rambo
CRP 08/12322

TainanDamasacenaSmaha
Académica



ANEXO 2

TERMO DE AUTORIZACAO PARA GRAVACAO DE VOZ

Eu, (home do participante da pesquisa), depois de entender os riscos e
beneficios que a pesquisa intitulada (titulo da pesquisa) podera trazer e, entender
especialmente os métodos que serdo usados para a coleta de dados, assim como,
estar ciente da necessidade da gravacdo de minha entrevista, AUTORIZO, por meio
deste termo, os pesquisadores (nome de todos os pesquisadores envolvidos na
pesquisa) a realizar a gravacdo de minha entrevista sem custos financeiros a
nenhuma parte.

Esta AUTORIZACAO foi concedida mediante o compromisso dos
pesquisadores acima citados em garantir-me os seguintes direitos:

1. poderei ler a transcricdo de minha gravacao;

2. 0s dados coletados serdo usados exclusivamente para gerar informacoes
para a pesquisa aqui relatada e outras publicacdes dela decorrentes, quais sejam:
revistas cientificas, congressos e jornais;

3. minha identificacdo ndo sera revelada em nenhuma das vias de publicacao
das informacgbes geradas;

4. qualquer outra forma de utilizacdo dessas informacfes somente poderéa ser
feita mediante minha autorizacao;

5. os dados coletados serdo guardados por 5 anos, sob a responsabilidade
do(a) pesquisador(a) coordenador(a) da pesquisa(nome completo do pesquisador
responsavel), e apds esse periodo, serdo destruidos e,

6. serei livre para interromper minha participacdo na pesquisa a qualquer
momento e/ou solicitar a posse da gravacao e transcricdo de minha entrevista.

Data: / /

Assinatura do participante da pesquisa

Assinatura e carimbo do pesquisador responsavel

ESTE DOCUMENTO DEVERA SER ELABORADO EM DUAS VIAS; UMA FICARA
COM O PARTICIPANTE E OUTRA COM O PESQUISADOR RESPONSAVEL.




ANEXO 3

CARTA DE ANUENCIA-
Nome completo do Diretor

Solicitamos autorizacao institucional da pesquisa, que sera submetidaao Comité de
Etica em Pesquisa da Faculdade de Educacao e Meio Ambiente (CEP FAEMA), em
cumprimento das diretrizes estabelecidas pela resolucao 466/12 do Conselho
Nacional de Saude, do Ministério da Saude (CNS/MS). Ressaltamos que os dados
coletados serao mantidos em absoluto sigilo de acordo com a Resolugao do Conselho
Nacional de Saude (CNS/MS) 466/12 que trata da Pesquisa envolvendo Seres
Humanos.

Esta pesquisa éintitulada, 7/tulo do projeto de pesquisaa ser realizada no (a)nome da
instituicdo, pelo(a) nome completo do aluno(a) de graduacdo ou de pos-
graduacdo,sob orientagdo do nome completo do orientador responsavel, com o(s)
seguinte(s) objetivo(s): citar o(s) objetivo(s), necessitando portanto, ter acesso aos
dados a serem colhidos no setor de especificar se prontuarios, arquivos, enfermarias,
laboratorio, pacientes e demais detalhes(dependendo da metodologia do
estudo)dainstituicao. Ao mesmo tempo, solicitamos autorizacdo para que o nome
destainstituicdo possa constar no relatério final bem como em futuras publicagdes na
forma de artigo cientifico.

Ressaltamos que a pesquisa tera inicio apds a apresentagdo do Parecer
Consubstanciado Aprovado, emitido pelodo Comité de Etica em Pesquisa — CEP
FAEMA.Salientamos ainda que tais dados sejam utilizados tao somente para
realizacao deste estudo.

Na certeza de contarmos com a colaboracao e empenho desta Diretoria,
agradecemos antecipadamente a atencao, ficando a disposicao para quaisquer

esclarecimentos que se fizerem necessaria.



Ariquemes, dia/més/ano

Nome completo
Pesquisador(a) Responsavel do Projeto
(CARIMBO)

() Concordamos com a solicitacao ( )Nao concordamos com a solicitacao

Nome completo
Diretoria da Instituicdo onde sera realizada a pesquisa
(CARIMBO)
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FACULDADE DE EDUCAGAOE
MEIQ AMBIENTE FAEMA

@\ :

.~ PARECER CONSUBSTANCIADODOCEF

PADDS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Concapglia o Profassoraz a Edusago Infuntil sobee o Lidico no Processa de Ensing
Aprendizagem.

Pasquisador: Cara Patricia Rambo

Ares Temética:

Versio: 2

CAAE: 30404714.0.0000.5601

Institulgia Proponente: UNIDAS SOCIEDADE DE EDUCACAC E CULTURA | TDA
Patrocinador Principal: Finanriamentn Propra

DADUS DO PARECER

Numero do Parccer: 731,704
Data da Relatoria: 2%0/171194

Apresentagdo da Projeto:

O estudo & ralavante por s tatar de uma desquisa cujos resultados poderaa ser utilizados como estimule
para 0§ profissionsia gue ;3 vtilizam o Midieo come recurso didatics & Um incantive a aquelas que ¢ fazem
esporadicamente.

Ohjetivo da Pesquisa:

Cantempla.

Availagao dos Riscos e Bensficios:

Contempia.

Comaentarios e Consideracdes sobre a Pesquisa:

Contempia.

Consideragbes sobre os Termos de apresentacso obrigatdria:

Contempa,

Recomendagdes:
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